	NOME 


  ______________________________________________
COGNOME

  ______________________________________________
MATRICOLA

  ______________________________________________
NOME POSTAZIONE
  ______________________________________________

Accedere alla propria postazione utilizzando USERNAME=utente e PASSWORD=Password

Spostarsi nella directory ./esame. Eseguire la compilazione (make) ed eseguire il binario (./esame)  
Inserire nel codice sorgente il proprio nome e cognome Svolgere l’esercizio, una volta che il lavoro e’ stato completato contattare il docente. Tutte le modifiche effettuate in directories diverse da ./esame verranno perse.


PREMESSA Le luci sono già funzionanti. Per impostare il materiale usa setColor(R,G,B) gia’ implementata.  La creazione del modello deve avvenire in modo parametrico == usare le variabili dimx,dimy,dimz nel sorgente. 
Verificare se il modello è realmente parametrico: premere i tasti [x] [X] [y] [Y] [z] [Z]. Il modello dovrebbe continuare ad essere lo stesso con proporzioni differenti.
PREMESSA Usare la funzione di GLUT per creare i cubi; per i cilindri usare la funzione predefinita nel sorgente (che crea un cilindro di raggio unitario nel piano XY con Z compresa tra 0 e 1).
IMPORTANTE  Rispettare perfettamente le posizioni e le dimensioni degli oggetti come da figura.
1) Impostare nel codice sorgente le dimensione iniziali del modello: dimx= 1 dimy=1 e dimz=0.2.
2) Creare il  modello (tipo ombrellone) formato da:
a. una base BLU 
b. un bastone ROSSO
c. una copertura (16 triangoli) di colore VERDE/GIALLO ALTERNATI. La copertura deve 
i. avere la “forma” di un cono 
ii. le normali dei triangoli devono essere impostate a (0,0,1) (== asse +Z)
iii. l’apice del cono e’ perfettamente al centro della faccia superiore del cilindro (==bastone)
3) L’angolo ALPHA di apertura dell’ombrellone deve essere cambiato da 0 (ombrellone totalmente chiuso) a PIGRECO/2 (ombrellone totalmente aperto) tramite i tasti [+] e [-]
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